Projekt ERASMUS
DESIGN THINKING

Tema: LOCEVANJE ODPADKOV



DESIGN THINKING
We are all DESIGNERS!
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PROTOTYPE
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VAJA DESIGN THINKINGA:

LOCEVANJE SMETI NA NASI SOLI
(delo v manjsih skupinah)



EMPATIZE (3 MIN)

« KAJ ZE VES?

 CIM BOLJ SE POZANIMAIJ O TEJ TEMI (pogovorite se med seboj, kaj
kdo ze ve, poiscite informacije na internetu, v knjigah, pri
strokovnjakih...).

 ZAPISI, KAJ VES IN KAJ SI IZVEDEL.




DEFINE ( 2 MIN)

« KAKSNA SO DEJSTVA O TEM?
* ZAPISI JIH (OBKROZI).
* DOLOCI, KATERO JE PODROCIE, KI GA ZELIS 1ZBOLJSATI.
« KAKSNE SO POTREBE (NAROCNIKA)?

QGO PROYOTYPE .




« POISCI CIM VEC ZAMISLI ZA 1ZBOLJSANIJE. PRI ISKANJU IDEJ
SE NE OMEJUJ ALI JE IZVEDLJIVO, MOZNO, PAMETNO...

(BRAINSTORMING — MOZGANSKA NEVIHTA)
» MED IDEJAMI 1ZBERI NAJBOLIJSO.




PROTOTYPING

« PODROBNO OPISI IDEJO ALI
* |ZDELAJ MODEL, RISBO, MAKETO ALI...
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TESTING (2 MIN)
» PROTOTIP/MODEL PREIZKUSI, TESTIRA.

 CE NI USPESNO/NE DELUIJE..., SE VRNI NEKAJ KORAKOV
NAZAJ IN

SE PONOVNO LOTI ISKANJE NAJBOLIJSE RESITVE.

NE BOJ SE IN NE OBUPAJ, CE
SE TI VECKRAT NE POSRECI.
TRENUTNI NEUSPEH JE SAMO
POT DO DOBRE RESITVE.




