
  
   
 
 
  

 

 
 
 
 

Wat als – sleutel 

• Wat als de zon een dag niet schijnt. 
➢ Waardoor? Gevolgen? 

• Wat als het snoepjes zou gaan regenen 

• Wat als je op vakantie mocht bij een 
dier.  Bij welk dier en hoe ziet vakantie 
eruit? 

• Verwerking = tekenen 

 
 
 
 

Variatie sleutel 

• Op hoeveel verschillende manieren 
kan je op vakantie gaan? 

• Waar kun je allemaal op drijven in het 
zwembad? 

• Verwerking = teken een woordspin. 

 
 
 
 

Voorspel – sleutel 

• Waar ga je naar toe als je 
groot/volwassen bent? 
➢ Waar naar toe? Met wie? Hoe? 

• Verwerking = krijtbord 

 
 
 
 

Alfabet – sleutel 

• zoek bij alle geleerde letters een 
woord wat met zomer te maken heeft 

• of van strandvakantie-  spullen op de 
camping-   spullen in je koffer e.d. 

• verwerking = teken en stempel 
woorden na/erbij. 

 
 
 

 
 

Verplicht verbonden – sleutel 

• Met blokken een vliegtuig maken waarin 
Flip kan zitten. 

• Met blokken en lappen een tent maken 
waar je zelf in kan liggen. 

 

 
Nietus – sleutel 

• Noem 2 dingen die je nooit in je 
koffer mee zou nemen. 

• Welke kleren zou je nooit aandoen? 

• Noem dingen op die je niet mee in 
het zwembad kan nemen. 

• Waar vind je nooit schelpen? 

Denksleutels: 
Thema zomer 
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Uitvinders-sleutel 

• Op welk speeltoestel zou je heel graag 
In de vakantie willen spelen?  

• Ontwerp je eigen speeltoestel 

• Onderzoeks-cyclus  van TASC 
 


